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简约化设计下的美术风格——以瓦洛兰特为例

侯树杰

（河北工业大学，天津  300132）

【摘　要】本文旨在探讨《瓦洛兰特》世界中简约化美术风格的设计特点和应用。通过对《瓦洛兰特》游
戏美术风格的分析，揭示简约化设计在游戏美术中的重要性和影响。本文结合具体案例和理论论证，旨在为游
戏美术领域的设计实践提供借鉴和启示。
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引言

人们在日趋繁忙的生活中，渴望得到一种能彻

底放松、以简洁和纯净来调节转换精神的空间。简

约设计以简洁明快的表现形式来满足人们对现代社

会那种感性的、本能的和理性的需求。《瓦洛兰

特》作为游戏中的虚拟世界，呈现出丰富多样的文

化和风貌。其中，简约化美术风格在游戏美术的视

觉效果方面起到了重要作用。本文将从简约美学的

角度出发，深入探讨《瓦洛兰特》世界下的美术风

格，探析其设计理念、应用效果以及对游戏体验的

影响。

一、简约之美：简约化设计的定义和特点

简约化设计是一种强调简洁、纯粹、功能性

和形式美感的艺术风格。它摒弃繁复的装饰和多

余的元素，以简洁的线条、纯粹的色彩和精炼的

构图，追求形式与功能的完美统一，表达一种宁

静、理性、克制的美感。这样的设计强调简洁和

纯粹，追求功能性并体现理性美，通过简洁的线

条、单一的颜色和材质展现宁静感，营造清晰明

快、冷静克制的美感体验。是以简洁凝练的手法

来疏导现代生活，在有限空间、有限资源的限制

下，以高品质的内涵、恰如其分的表现形式，获

得最大的发展空间。

二、《瓦洛兰特》世界中的简约化美学呈现

《瓦洛兰特》以高饱和颜色、强烈对比和海报

化气质为特点，成功引领了一股风潮。主视觉的平

面设计在强调干净利落的同时，传达出极具竞技感

的特质。《瓦洛兰特》的成功应证了简约化设计在

游戏中的作品。《瓦洛兰特》世界中的简约化美学

呈现，主要体现在以下几个方面：

（一）海报设计

在《瓦洛兰特》中，平面设计和排版在主视觉

中担当着关键角色。与传统游戏美术风格不同，该

游戏的主视觉设计强调弱背景、重字体设计和海报

化气质，让平面设计变得根本和重要。主视觉一般

只具有简单的剪影背景，突出了字体设计，具有极

强的海报化气质。

相比于其他游戏美术海报的设计，其他游戏例

如《英雄联盟》的设计海报，里面的雄联盟的角色

设计非常丰富多样，每个角色都有独特的外貌和技

能特点。在英雄联盟的海报中，往往会展现出庞大

的信息量，这样的海报往往蕴涵着大量的信息，如

宏大的场景、复杂的人物动作、精致的铠甲、绚丽

的特效等。每一处都是精雕细琢，可以说，画面的

每一个角落都值得细细观看。这样的设计正是市面

上大部分的海报设计方法，他们注重的是整体画面

的精致和效果。

而《瓦洛兰特》的设计外轮廓使用的是风格化

图形：采用了风格化图形表达画面信息，避免混合

笔触和墙边缘光，呈现出规整的视觉效果。绘画的

技巧使用硬笔刷和套索：使用硬笔刷然后结合套索

绘制进行创作，保持锋利的边缘，几乎没有线条，

突出画面细节。配色方面使用的是高饱和颜色：严

格控制使用高饱和颜色，营造浓烈的色彩对比，

突出整体画面的个性和气质。色彩之间采用强烈的

对比感：色彩使用展现双方对立感的撞色设计，使

得画面充满张力和冲击力，在宣传画中特别突出。

《瓦洛兰特》海报的设计风格非常适合作为平面设

计素材，适用于具有大量运营宣传需求的项目，突

出整体的宣传属性。

在对比两方设计之中，可以发现《英雄联盟》

的海报设计则更注重角色的丰富性和多样性，通过

细致描绘和鲜艳色彩展现出角色的个性特征和技

能，强调团队合作与战斗氛围。而《瓦洛兰特》的

海报设计通常更注重简约、干净利落的风格，强调

英雄的独特气质和神秘感，展现出力量与竞技的视

觉冲击。而且更倾向于采用符号化、抽象化的艺术

表现，突出角色的主题和情感，同时注重视觉传达
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效果。在这类设计中，设计师运用了简约化设计，

同时简约设计也不是简单设计，并不是摒弃掉所有

细节，而是有取舍的设计，《瓦洛兰特》使用风格

化图形的方式将背景简约化，角色的话虽然也是使

用大色块的风格化图形，但是运用撞色的处理，让

整体的风格统一，从而展现出独特的艺术风格和游

戏特色。

（二）角色设计

《瓦洛兰特》的角色设计在整体上注重表现强

烈的动感氛围。首先，角色设计以干净利落、规整

清晰为特点，角色造型和服装设计简洁明了，突出

主题并展现出强烈的个性和特色。角色们身上的细

节设计和动作表现都传达着背后的故事情节，增强

了角色的故事性和魅力。

其次，在角色设计方面，《英雄联盟》的角色

设定中，这里的英雄有着不同的姿态，自信、狂

妄、优雅、悲观等，拥有着不同的气质。这样复杂

的角色设定组建成庞大的英雄联盟世界。但是这样

的游戏虽然拥有庞大的世界观，但是并不利于玩家

去迅速上手，反而加深了玩家的负担。

而《瓦洛兰特》角色设计具有高调情绪和自信

气质，每个角色都展现出自我表达和自信的姿态，

给人一种张扬、自信和竞技感的印象。角色的姿态

和表情设计往往比较夸张和生动，突出角色的个性

化特征。角色的技能也与角色的设计外观相符合，

使用技能时往往使用相比夸张的动作。并且，角色

的颜色运用也非常突出，在色彩搭配上常用高饱

和度的颜色和对比强烈的撞色设计，使角色在游戏

画面中更加突出和引人注目。这种强调色彩的设计

风格也符合角色的竟技性和张扬性，呈现出一种饱

满、活力十足的视觉效果。这样的简约化设计更有

利于玩家去记忆使用的角色，并且强化玩家对角色

的记忆。

（三）地图设计

《瓦洛兰特》地图的简约化设计遵循着一系列

原则，其中包括弱化地图中的阴影使死角减少、地

图材质区分被弱化、视觉焦点集中在战斗上等。这

些设计决策旨在减轻玩家的信息识别负担，确保

玩家在战斗中没有视觉盲区，进而提升游戏体验。

相比之下，一些3A游戏地图追求真实光影和细节，

比如《战地》系列虽有出色的画面表现，真实的地

图。但在多人在线竞技游戏中可能引发问题，如藏

匿点的使用困难之类的原因则是不利于玩家的游戏

体验。简约化的设计风格更有利于在线多人射击游

戏的玩法，避免增加玩家的压力，为玩家提供更好

的游戏体验。

还有小地图中的美术风格使用线条和结构体

现、场景中创造的统一标准箱子墙和线条设计、地

图中人物头部高度附近的横线布局等，这些细节

设计并非偶然，而是为了引导玩家的目光和行动。

地图美术通过简约化设计摒弃掉玩家不需要的繁琐

细节，保留需要的部分。所以说简约化并不是简单

化，相反，它是一种更深广的丰富，寓丰富于简单

之中。这样的美术风格为玩家提供了更加流畅且令

人愉悦的游戏体验。

（四）武器设计

在《瓦洛兰特》游戏中，武器设计体现了简洁

的造型、色彩搭配和功能性设计等美学原则。首

先，武器的造型注重简洁干净，削减了多余的装饰

和细节，使得武器更加突出其功能和实用性。以突

击步枪和霰弹枪为例，突击步枪的造型简洁干练，

突显其精准性和射速；而霰弹枪的造型更为粗犷，

展现了其威力和破坏力。这种简约化的设计风格使

得《瓦洛兰特》游戏中的武器既具备视觉吸引力，

又符合各自的作战定位和武器特质，为玩家提供了

更加丰富和有趣的游戏体验。

在武器皮肤方面，也采用了简约化的设计。在

游戏设计中，武器皮肤的设计是十分重要的一部

分。武器皮肤设计在FPS游戏中是极其重要的一部

分。例如曾经火爆中国的《穿越火线》中的火麒

麟的皮肤。火麒麟的外观酷似一只燃烧着熊熊火

焰的神兽麒麟。它的身体被燃烧的火焰所包裹，

散发出浓烈的火焰光芒，给人一种强烈的视觉冲

击力。这样的设计虽然可以吸引玩家的喜爱，但

一定程度上也会分散玩家的注意力，影响玩家的

对局的专注程度。

而《瓦洛兰特》游戏中的皮肤，也运用了简约

化设计的方法。以游戏中的紫阙金琅系列皮肤为

例。每款皮肤都采用了精湛的设计技巧，呈现出华

丽细致的服饰和配饰，给人一种高贵典雅的感觉。

但实际上就表现效果上来看，还是很难与上文中的

火麒麟皮肤相比。所以，回到《瓦洛兰特》的游戏

理念。让玩家专注游戏中的对战，不让不必要的因

素而妨碍玩家的游戏体验。《瓦洛兰特》对武器皮

肤的简约化设计体现在简化武器的特效，让其减少

对玩家的影响。还有上文中没有提到的一点，武器

的专属音效。为了减少对玩家的干扰，游戏采用了

只有使用者才可以听到特殊音效，而其他人听到的

只是普通音效。但这些只是简约化设计中的舍，对

于设计中的取。《瓦洛兰特》采用了更大胆的一

点，当对局中，有人击杀了最后一名目标时，会有

一段及其夸张的演出。或是一条火龙吞噬对方，或

是一团黑洞吞噬敌人，亦或是敌人变成光柱一冲飞

天。这样夸张的演出正是印证了简约化设计，简约
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但不简单，简约化不是整体看起来朴素，而有意地

去收放表达效果的力度。虽然皮肤特效的演出相比

于其他游戏不够华丽，但是在综合表现来看，《瓦

洛兰特》的武器皮肤比起其他游戏的武器皮肤也是

毫不逊色。

（五）UI设计

《瓦洛兰特》的UI设计以简洁为主，突出界面

信息和功能，清晰的视觉引导通过颜色、字体和图

标区分信息，功能性设计包括简洁的菜单和按钮以

便玩家操作，以及清晰的提示帮助玩家理解游戏

规则。其清晰简洁的UI元素可以使用户可以快速找

到需要的信息，提高了操作的便捷性和流畅性。同

时，《瓦洛兰特》的UI色调统一，为用户带来一种

和谐平衡的视觉体验，增强了游戏的整体品质。信

息传递也得到有效的提升，重要信息通过简约化的

方式清晰传达给玩家，帮助他们快速做出决策和反

应，提升了玩家游玩时的视觉体验。

（六）提示信息设计

游戏中的购买界面设计中使用剪影轮廓代替写

实枪械模型，剪影轮廓可以从外形中迅速了解所选

枪械的信息。在上文所提到的武器设计中，武器的

设计采用了根据武器的类型而设计外观。这样的设

计在购买界面中得以体现，在剪影轮廓中，玩家并

不会因此寻找不到需要的枪械，而是会很轻易地找

到所需要的枪械。玩家能更快地辨识和选择相应物

品或信息，降低接收信息的认知负担。这种简约化

设计不仅有助于提高游戏界面的易用性，也符合干

净和利落的设计原则。

在死亡界面上显示造成伤害、死因等信息。死

亡界面会显示玩家所造成的伤害信息，包括对玩家

造成的伤害，造成伤害的部位，还有就是使用技能

的时间记录功能。这些信息并不会阻挡玩家的事

业，它只是在玩家屏幕右边的一部分。它的显示信

息并不会采用复杂的图像来表达，只用简单的数字

和剪影人形和单色技能图标来表示。这样的简单化

设计既可以将玩家所需的信息反馈给玩家，并且不

会太过冗杂。这样的信息帮助玩家了解局势和自身

表现，这种信息的清晰呈现是游戏体验中重要的一

环，可以影响玩家对游戏的理解和策略调整。

在游戏内的技能特效也遵循了简单化设计的原

则。在其他的射击游戏例如全球大火的CSGO的烟雾

弹效果，永远是白色的椭圆形，而且是不规则的图

形。而《瓦洛兰特》的烟雾就显得规整了许多，

《瓦洛兰特》的烟雾弹有两种，一种是圆球形状，

另一种是长方形。而且，不同角色的烟雾弹的颜色

也不相同。这样的设计可以是玩家清晰地分辨烟雾

弹的类型和释放烟雾的角色。这样的简约化设计节

省了玩家分辨信息的时间，更利于玩家收集信息，

提升了玩家游玩的体验。

三、简约化美学在游戏美术中的应用与优势

在游戏美术设计中，简约化美学正扮演着越来

越重要的角色。它不仅能提升视觉体验，还能有效

地凸显游戏主题，增强美感，为玩家带来更深刻的

游戏体验。简洁的设计能够使游戏画面更加清晰

明快，易于理解，同时避免过多的装饰和细节干扰

玩家的注意力，让玩家更专注于游戏本身。例如，

《纪念碑谷》和《风之旅人》通过简洁的设计创造

出独特的视觉风格，让玩家沉浸其中。

简洁的设计还能有效地传达游戏核心概念，强

化游戏氛围，并突出游戏特色。并且能展现纯粹的

美感，营造和谐的视觉效果，并提升玩家的审美体

验。例如，《纪念碑谷》的几何图形和色彩搭配展

现了纯粹的几何美感；《风之旅人》的简洁画面则

展现了纯粹的艺术美感。简约化美学在游戏美术设

计中扮演着重要角色，不仅提升了视觉体验，更深

化了游戏主题，增强了美感，为玩家创造了更为丰

富和有趣的游戏体验。

四、结语

简约化美学作为一种追求简洁、纯粹、功能性

和形式美感的艺术风格，在游戏美术设计中展现出

强大的生命力。它不仅能够提升视觉效果，还能有

效地凸显游戏主题，增强美感，为玩家带来更深

刻的游戏体验。从角色设计、场景设计、UI设计、

武器设计等多个方面论，简约化美学都为游戏美术

设计带来了新的思路和方向。它强调功能性、清晰

性、易理解性，为玩家创造了一个更加直观、高

效、沉浸式的游戏世界。

未来，简约化美学将会在游戏美术设计中发挥

越来越重要的作用，为玩家带来更加优秀的游戏体

验。相信随着游戏技术的不断发展，简约化美学将

会与游戏设计理念更加紧密地结合，为玩家呈现更

加精彩的游戏世界。
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