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对接世赛标准，制作商业性动态页面

——《Web 页面制作》之“疫情防控宣传”页面制作教学实施报告
夏燕

（上海工商信息学校，上海  201700）

【摘　要】以“世赛为引领，开展教堂设计，立德树人为根本，突出素养目标”为教学理念；结合1+X证书，

重构教学内容；以任务为载体，组织课堂教堂；借鉴世赛评价指标，量化评价标准。
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《Web 页面制作》课程是中高职贯通计算机应用

技术专业的专业技能核心课，开设时间是三年级第二

学期，共计 120 学时。本任务教学内容选自教育部实

施1+X证书制度试点教材《Web前端开发初级》第2章：

HTML 基础、第 3 章：CSS 基础和第 11 章：CSS3 新增

属性的过渡属性和动画属性。

一、整体教学设计

（一）教学理念

1. 以世赛为引领，开展教学设计

2019 年人社部积极推进技工院校对接世赛标准

深化专业课程改革。世赛考核的内容都是解决相关技

术工种的技术问题，与平时的教学内容相吻合，更接

近于对职业教育内容的高标准考试。

本教学内容参考世赛《网站设计与开发》项目，

结合教材和学生现有的职业能力水平，设计 16 学时

的制作“疫情防控宣传”页面任务，提升学生网页制

作能力。

2. 立德树人为根本，突出素养目标

在中华大地喜迎春节阖家团圆之际，突发的新冠

疫情引起了全国的关注和震撼！通过“疫情防控宣

传”页面的制作，培养学生的民族自信心和中国精神。

本任务全部通过 Hbuilder 软件的 HTML+CSS 完

成，培养学生具备查阅 CSS 参考手册的能力，具备网

页美化能力，养成 Web 前端工程师严谨的工作态度，

跟踪、学习 Web 前端开发新知识、新技术的能力。

（二）结合 1+X 证书，重构教学内容

以《Web 前端开发》初级的职业能力为依据，设

计 16 学时的制作“疫情防控宣传”页面任务。以页

面为载体，设计了 LOGO 制作、NAVIGATION 制作、

BANNER 制作、CONTENT 制作、FOOT 制作、动画交互

效果应用和过渡交互效果等 8个子任务，教学任务由

易到难，符合学生的认知规律，把课程标准中的知识

具体化成任务，使知识、技能与任务有机衔接。

（三）以任务为载体，组织课堂教学

采用任务驱动法，以“疫情防控宣传”页面为任

务。目前，新冠疫情是全社会关注的热点，任务贴近

学生生活，能提高学生的学习兴趣，增加学生的学习

投入性。

“疫情防控宣传”页面中的每个任务采用一课次

2 学时来完成，共设七个环节。课前“学”，学习新

知识，培养学生逐步具备查阅 CSS 参考手册的能力；

课中的第 1学时，“引”、“练”、“析”引出任务、

“疫情防控宣传”页面

序号 任务 职业能力 职业素养 参考学时

1 LOGO 制作

能使用 HTML 制作静态页面
能使用 CSS 设计页面样式

具备查阅 CSS 参考手册的能力
具备网页美化能力
养成 Web 前端工程师严谨的工作态度

2

2 NAVIGATION 制作 2

3 BANNERR 制作 2

4 CONTENT 制作 1 2

5 CONTENT 制作 2 2

6 FOOT 制作 2

7 动画交互效果应用 能使用 CSS3 新特性开发动
态页面样式

跟踪、学习 Web 前端开发新知识、新
技术的能力

2

8 过渡交互效果应用 2

表 1 “疫情防控宣传”页面课时表
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练习新技能、分析任务，激发学生跟踪、学习 Web 前

端开发新知识、新技能的学习兴趣，锻炼学生在学习

中碰到问题、解决问题的能力，提高网页美化的能力；

课中第 2学时，“用”、“评”、“拓”应用新技能、

评价学生作品和任务、拓展新技能，养成 Web 前端工

程师严谨的工作态度。

图 1 “疫情防控宣传”页面效果图

学生的学习过程包括：“学一学、记一记、比一

比”，课前，学生学习新知识，完成测试；“扫一扫”，

下载并明确任务；“抢一抢、说一说、练一练”，激

发学生的学习热情，讲解技能要领，利用仿真软件，

模拟练习，明确学习重点；“析一析、试一试、炫一炫”，

分析任务，尝试制作，演示尝试结果，攻克难点；“评

一评、投一投、想一想”，评价作品和任务，为作品

和任务评分，总结思考任务。

图 2 “任务八”教学流程图

（四）借鉴世赛评价指标，量化评价标准

借鉴世赛《网站设计与开发》项目的评分标准，

量化作品的评价标准，有效提高学生的知识、技能和

职业能力。

表2 第 46届世赛上海选拔赛《网站设计与开发》

评分标准—B2
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二、实施及成效

（一）运用 Hbuilder 软件，提升编程有效性

页面编程枯燥乏味，以往的软件可视性差，学生

往往无所适从。Hbuilder 软件界面设计合理，保存

即编译运行，直观有效；有程序员最常用的模糊检索，

可以减少出错几率；可以调用 android ios 模拟器查

看界面效果。Hbuilder 仿真软件，及时反馈，精准

纠错，培养学生编程的规范意识和 Web 前端工程师严

谨的工作态度。

（二）学习包资源，满足不同层次学生需求 

每次课重、难点讲解的微课视频，帮助学生突破

技能点，顺利完成学习任务。

前端 Web 题库和 Web 前端小词汇等小软件，帮助

学生记忆 Web 标签和选择器功能。

Web 前端基础入门、HTML+CSS 权威入学宝典和

Web 前端 JS 权威课堂等线上课程，帮助学生层层深

入学习，提升技能。

（三）教学过程，融合职业素养

课前，学生利用网上 CSS 参考手册，学习新属性

知识，逐步养成查阅参考手册的能力。

课中，引用世赛相关赛项高水平技能要求，培养

学生跟踪、学习Web前端开发新知识、新技能的能力。

通过讲评各类学生作品存在的问题，培养学生 Web 前

端工程师严谨的工作态度。通过讲评作品效果，提高

学生的网页审美能力。

（四）高标准世赛内容，提升职业技能

世赛考核的内容都是解决相关技术工种的技术

问题，与平时的教学内容相吻合，更接近于对职业

教育内容的高标准考试。“疫情防控宣传”页面内

容与世赛接轨，包含 Web 前端设计开发的最新技术，

能够有效提高学生制作网页的能力。

三、反思诊改

（一）特色与创新

1. 迁移世赛评价标准到任务评价标准中

世赛的评价标准与任务的评价标准相对应，以世

赛的高标准来评价作品，使学生的技能得到有效提

升，职业素养得到有效养成。

2.引用现售商品，增加学生的学习投入性

“米拓”网上在线销售的页面商品，制作所使用

的技能与世界技能大赛的技能要求基本一致。学生课

堂上所学技能对接世赛标准，对接企业岗位。学生学

习完在校课程后，就能够规划制作出商品级页面，并

且能获得一定的报酬。学生逐步尝试转换社会角色，

意识到技能传递社会价值，技能改变人生，技能成就

最大分值 子标准描述 任务前 任务后

J1 3.00 “致敬逆行者”栏目在设计风格上的扩展度。

0 没有符合整体风格。

1 少部分符合整体风格。

2 部分符合整体风格，但看起来有点简单。

3 设计非常符合整体风格。

J2 3.00 “致敬逆行者”栏目的内容的丰富度。

0 缺少很多内容。

1 使用了太多的文字和很少的图片。

2 有质量的图片和文本。

3 有高质量的图片和文字，内容丰富。

J3 3.00 页面的设计精致度。

0 设计有明显的缺陷。

1 页面的元素设计有一些小的缺陷和一些对齐问题。

2 大多数元素都设计得很好，但仍然存在一些缺陷。

3 大多数元素制作良好，元素的对齐符合规范。

表 3 “任务八”栏目整体效果评价标准
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未来。职业学校的学生也可以崭露头角，锋芒毕露，

激励学生努力学习知识技能，养成良好的职业素养，

形成终身学习的意识和能力。

图 3 “米拓”现售“页面”商品简介图

（二）不足与改进

1. 激发学习兴趣，助力技能提升

页面编程枯燥乏味，教师要在实训教学过程中精

心设疑，耐心引导，学生在实训中发现问题，主动探

索，使实训课堂变竞技场，追求高效率，助力技能的

提升。

2. 优化梯度设计，实现差异教学

学生的基础不同，动手能力有差异。班级内有世

界技能大赛上海选拔赛获奖选手，备赛选手，有上海

市星光技能大赛获奖选手，有技能学习一般的学生，

也有学习困难的学生。但学习内容的一致性，限制了

部分学有余力同学知识、技能的拓展。后续课程将优

化设置基础、拓展两个梯度的训练任务，更好实现差

异化教学目标。针对个别不能达到评价指标要求的学

生，教师将利用课余时间，开放实训室，对学生进行

个别辅导，反复训练，直至达标。
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表 4 第 46 届世赛上海选拔赛《网站设计与开发》交互效果评分标准

ID 方面 最大分值 子标准描述 评分

J4 3.00 交互效果的使用是不言而喻的

0 未实现交互

1 交互效果的使用令人困惑

2 交互效果可以正常使用，但也存在一些问题

3 交互效果可以正常使用，反馈符合预期

表 5 “任务八”交互效果评分标准


