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游戏教学法在对外汉语词汇教学中的应用

赵梦然

（吉林师范大学，吉林  四平  136000）

【摘　要】随着中国国力日益增强，世界范围内汉语学习者日趋增多，为激发汉语学习者汉语学习兴趣，
本文尝试研究游戏教学法在对外汉语词汇教学中的应用。笔者首先界定了游戏教学法的概念，之后重点阐述了
如何在对外汉语词汇教学中恰当使用游戏教学法辅助教学，并通过两个具体的教学案例进行展示。
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一、游戏教学法概述	

Levy 对语言与游戏的关系作了研究，他说道：

游戏会激发语言的创新，提供新的语言概念，推动

语言使用和语言思考。对于任何年龄段的学生来讲，

教学中加入游戏都会让教学效果更好，寓教于乐无疑

会对教育起到事半功倍的效果，而游戏教学法就很好

地证明了这一点。

《经典教学法 50 例》指出，游戏教学法就是以

游戏形式为教学方法，使学生在轻松的氛围中，在欢

快的活动中，甚至在激烈的竞争中，不知不觉地学到

教材上的内容，或者学到必须掌握的课外知识的教学

方法。在《浅谈游戏教学法的运用》中，王贺玲认为：

“游戏教学法就是以游戏的形式，使学生在竞赛中、

在兴奋中不知不觉地掌握教材中的内容和知识，并在

此过程中享受学习的乐趣。”

综上所述，笔者认为游戏教学法是一种完美地把

“游戏”和“教学”结合在一起，可以让学生在轻松

愉快的游戏中，不知不觉掌握知识的新型教学方法。

二、游戏教学法在对外汉语词汇教学中的应用

（一）课堂游戏的使用原则

1. 目的性 

在进行课堂游戏时需要明确，课堂中加入游戏不

是最终目的，通过游戏进行教学，帮助教师更好地达

到教学目标才是课堂中加入游戏的最终目的。因此这

就要求我们在加入游戏之前，需要首先明确自己的教

学目标是什么，明确需要游戏辅助达到的教学目标之

后，再具体根据学生学习情况、性格特点设计合适的

游戏进行辅助教学。教师需要切记的是，不要为了加

入游戏而盲目加入游戏，游戏是为教学目标服务的。

2. 全体性 

教师在考虑加入何种课堂游戏时，一定要注意全

体性原则，需要使得加入的游戏大多数学生都正好可

以完成。如果游戏难度太大，只有少数同学可以完成，

会降低学生学习的积极性，达不到加入游戏的效果；

但如果游戏难度过小，那多数同学会觉得游戏幼稚，

不愿参与游戏，同样起不到游戏效果。因此，教师在

考虑课堂中加入何种游戏时，一定要考虑到全体同学

的学习情况，选择一个多数同学都可完成的游戏辅助

教学，只有这样才能达到游戏辅助教学的目的。

3. 交际性 

学习语言的最终目的是能够把语言能够用出来。

因此这就要求教师在进行汉语教学时，注重学生之间

的交际训练，多去提供平台和机会，让学生之间多去

用汉语进行交流表达。所以教师在考虑课堂游戏加入

时，也需要基于此进行选择，多去选择交际性强的游

戏，在课堂上，多给学生提供交流的机会，鼓励学生

开口说，如出现严重错误，教师也可及时纠正。

4. 趣味性

汉语是表意文字，其他国家语言大多是表音文

字，本身属于不同的系统，这让留学生在开始学习汉

语时会很不适应，除了要注意语法、发音外，汉语字

形的变化以及字形与发音间的对应也需花费时间去

记忆，加大了学习汉语的难度，如果采用常规说教

式教学方法去教留学生，会显得汉语学习枯燥无趣，

影响学习效果。适当在教学中加入游戏，可提高学生

学习的兴趣和积极性。

（二）韩国小学课堂教学案例分析

刘老师在韩国小学任教已有一年，目前所带的小

学二年级学生一共有 21 人，都是 9或 10 岁的孩子。

下面笔者引用一个刘老师课堂教学案例，并对此教学

案例进行了反思。

课堂实录

师：同学们，我们刚刚学习完生词，现在我们

一起来做个游戏。这个游戏叫做“萝卜蹲”。一会

每个人来老师这抽取一张卡片，卡片上的颜色代表

你的身份，之后开始做动作，像老师这样的动作（做
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蹲下的动作），而且要一边做动作一边说口令，比如

老师是红色，就说“红色蹲红色蹲，红色蹲完绿色蹲”。

如果接到指令的同学没有反应就要被淘汰。下面请两

个同学上台示范一下，Mary Candy 请上台好吗？

师：请来老师这边抽取一张卡片，并且念给大

家听。

Mary：绿色。

师：跟老师读“我是绿色”

Mary：我是绿色。

师：很好。Candy 你抽到的身份是什么？

Candy：我是蓝色。

师：很好。老师展示自己的卡片，“我是红色”。

游戏开始了，“红色蹲红色蹲，红色蹲完蓝色蹲”（边

说边做动作）

Candy：蓝色蹲蓝色蹲，蓝色蹲完绿色蹲。（边

说边做动作）

Mary：绿色蹲绿色蹲，绿色蹲完红色蹲。（边说

边做动作）

师：大家看明白了吗？

生：明白了。

师：好，现在我们分成 3组，每组 7人，然后来

老师这里抽取卡片，之后和小组同学介绍自己的身

份，然后咱们 3组同学一起开始游戏。

刚开始的时候会有几个同学反应不过来，但是玩

了一会之后就都熟悉了，大家越玩越起劲。

教学反思：

1. 目的性：学生在游戏中做动作说口令时，需

不断去听其他同学发音，自己不断重复某几个颜色词

的发音，有利于词语在听说上的掌握。加入游戏对复

习刚学会的词很有帮助，符合目的性原则。

2. 全体性：教学对象是二年级学生，学习程度

是刚学完颜色词，萝卜蹲游戏难度适合于大多数同

学，在实际操作中学生游戏的参与度很高，符合全体

性原则。

3. 交际性：虽然在游戏过程中只是简单地说口

令，但是口令间也是需传递的，告诉小组同学这个人

蹲完下一个人是谁，这也属于简单的交际，符合交际

性原则。

4. 趣味性：教学对象是二年级学生，本身是爱

玩的年龄，如果只是学习完生词后进行常规题目训

练，学生学习效果肯定比不上做游戏生词的掌握效

果好，而且学生兴趣肯定也比不上游戏复习的方式，

符合趣味性原则。

整体来讲，使用萝卜蹲进行生词复习效果很好，

但也有不足之处，比如有些同学积极性不高，没认真

玩游戏。针对这种情况，可采取比赛方式进行，在相

同时间内三组同时进行，最终剩下人最多的队伍获胜。

（三）中国对外汉语课堂教学案例分析

下面是笔者《发展汉语初级综合 1》第七课“中

国银行在哪儿”的教学案例记录（教学对象为初级班

留学生）：

师：同学们好，我们上次课刚学习完第六课，现

在我们一起来做个游戏看看大家掌握的怎么样。这个

游戏叫“比比谁最快”，老师会把写有第六课生词的

卡片（电脑、面包、香蕉、苹果、词典）贴到黑板上，

把全班同学分成两组。老师念一个生词的发音两遍，

之后说“开始”，两组同学同时派一名同学到讲台上

用粉笔在对应卡片下划对号，最快答对的一组得 10

分。游戏结束分数最高的小组获得中国风书签。下面

请两位同学上台示范一下，朱迪、安娜请你们上台示

范一下，好吗？

师：下面老师要说生词读音了，请准备好。“电

脑，电脑，开始”。

好，安娜最先在卡片下面划对号，安娜得 10 分。

大家看明白了吗？

生：明白了。

之后开始把班级同学分成两组，老师念卡片内

容，学生进行抢答。

师：好，经过大家的不懈努力，获得胜利的是第

一组同学，下面请第一组组长上台领中国风书签。

生：（鼓掌）第一组组长上台领中国风书签。

师：大家在刚刚游戏中反应的都很快，上一课的

教学案例：萝卜蹲      《好棒儿童汉语》第一册     《你喜欢什么颜色》

游戏名称 游戏目的 教具 游戏时间

萝卜蹲 掌握生词读音和意思 颜色卡片 15 分钟

1. 准备好“红色 黄色 蓝色 绿色 黑色 白色 粉色”卡片 
2. 将学生分为 3组，每组 7人 
3. 每位学生抽取卡片 
4. 根据卡片说出“我是 ... 色”
5. 选好第一个同学开始游戏，一边做动作一边说“... 色
蹲 ...蹲，...色蹲完 ...色蹲”，被叫到同学继续做动作，
之后传给下一个人。
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生词大家掌握的都很好。今天我们接着往下学习第七

课中国银行在哪儿，我们先来看一下生词。

师：我们先整体读一遍，老师读一遍，你们跟

一遍。

之后老师朗读生词“教学楼、图书馆、体育馆、

运动场、饭馆、超市、南边”，学生跟读，再通过图

片法进行词语讲解。

师：同学们，我们刚刚学习完生词，现在我们一

起来做一个游戏“你画我猜”，全班同学分为两组，

一位同学看着老师卡片的内容做动作，一位同学猜。

在 3分钟内答对个数多的小组获胜，获得中国结。大

家明白了吗？

师：好，我们现在开始分组。

之后进行游戏，在 3分钟之内，两组分别上台。

师：好，现在结果已经出来了，这次是第二组

同学获胜，请第二组组长上台领奖。大家这次游戏

表现得都很棒，在游戏中如果有反应不出来的生词，

课下好好复习。

教学反思：

1. 目的性：这两个游戏做起来都非常简单，在

比比谁更快游戏过程中，学生需要先听清楚单词发

音，然后进行快速反应，才能得分，有利于学生在单

词听写上面的掌握；在你画我猜游戏过程中，学生需

要快速看懂并且理解卡片内容才能做出最贴切的动

作，这有利于学生对于单词意思的掌握。课堂中加入

游戏，很好地辅助了单词教学，符合课堂游戏的目的

性原则。

2. 全体性：在游戏过程中，每一次都是全体同

学一起参与，活跃度高，课堂气氛好，这也符合课堂

游戏的全体性原则。

3. 交际性：虽然在游戏过程中只是简单的你画

我猜，但是在猜出来的过程中会进行交流，符合课堂

游戏的交际性原则。

4. 趣味性：课堂一开始就通过游戏进行复习，

很好地调动了学生气氛，上课氛围也更加轻松，比

之前通过做题复习单词的效果更好。尤其在进行你

画我猜时，学生很多时候的动作往往让人忍俊不禁，

很多动作还能加深学生对于原来单词意思的掌握，这

也符合课堂游戏的趣味性原则。

整体来讲，使用游戏来进行单词复习的效果非常

好，但是也有不足之处，比如在进行比比谁更快游

戏时，两组同学为了快一点在对应单词下面划对号，

出现过几次两名同学撞到一起的情况，容易发生危

险。针对这种情况，之后可在黑板上设置两个单词墙，

单词内容一样，但是位置不同，避免发生安全问题。

三、结语

本文首先对游戏教学法进行了概述，之后通过展

示具体的对外汉语游戏教学课堂实录重点阐述了游戏

教学法在对外汉语词汇教学中的应用，希望可以为对

外汉语教师提供一份帮助。

近年来，随着汉语学习者数量不断增长，学界针

对游戏教学法的文章、专著数不胜数，但是大多都是

各自发表各自观点，还是缺少权威性的理论指导。在

此种情况下，会导致一些对外汉语教师虽然认可游戏

教学法的作用，但是却不能很好地将此运用到自己的

课堂之中，会出现整堂课都是游戏或者为了进行游戏

而进行游戏，忽视教学目标等极端情况的出现，如何

恰当在课堂教学中运用游戏教学法，如何掌握好使用

的限度，仍然需要学界继续深入研究。

目前，中国综合国力日益提高，汉语传播越来越

广泛，这也意味着对外汉语教学模式方法也会越来越

完善提高，越来越多的人投身对外汉语教学行业，相

信在不久的将来，对外汉语教学行业一定会发展得越

来越好，针对游戏教学法在对外汉语教学方面的研究

也会更加权威，更加透彻，更加精准。
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