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元宇宙视域下红旅文化教育空间设计研究
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【摘　要】随着新兴技术的发展，创新文旅体验需求增大，而红色文化教育却停滞不前。本文通过对

元宇宙中红旅文化教育空间的构建设计研究，创新沉浸式游艺体验平台，搭建全息历史场景，打造特色

红旅文教空间，以创新形式引领用户亲身体悟历史与现实情境，推动红色文化的传播与学习。
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随着 5G、云计算、区块链等技术的广泛应用，

科技与产业融合正迅速成为时代的新潮流，元宇宙

作为人类运用数字技术构建的虚拟世界，与现实世界

交互。其通过 VR、AR、人机交互设备等技术，为用

户提供了沉浸式体验，更好地演绎、重现红旅场景。

本文计划利用元宇宙构建红旅文化教育空间，创新沉

浸式游艺体验平台，利用可视化技术打造 3D 红旅游

览场景，推动“交互式观赏红旅景点”“沉浸式参与

历史事件”“‘以赛促学’式推动知识问答”三位一体。

一、元宇宙概述

元宇宙代表着人类利用数字技术构建的虚拟世

界，具备映射或超越现实世界的能力，并实现虚拟与

现实的互动性体验。它依赖物联网、交互、电子游戏、

运算、人工智能和区块链在内的六大技术，以完成高

级的感知和交互功能。随着时代的进步，元宇宙的接

入方式已从传统的手机、电脑逐渐演变为 VR、AR 设

备，未来甚至可能通过更先进的脑机接口实现更深

度地沉浸体验。元宇宙引领着扩展现实技术和数字

孪生技术的发展，推动数字文化旅游产业发展创新。

借助新兴技术，使体验者感受到真实世界和虚拟世界

的融合，实现更深层次的沉浸体验。

二、红色旅游文化教育空间设计的理论背景

（一）红色文化教育形式缺乏创新

红色文化教育内容过于表面，缺乏主动性。在

传播红色文化时，通常难以准确把握大众思想动

态与社会发展趋势，零散而盲目的红色文化难以

激发大众主动思考与参与的积极性。其次，对红

色文化知识的宣传往往停留在表面，导致大众缺

乏对红色文化背后深层原因和实质的深入探讨，

阻碍了对红色文化精神内涵的真正领会，同时在

很大程度上减弱了红色文化教育的效果。

红色文化教育方式较单调，缺乏感染力。如今，

红色文化教育往往依赖案例介绍等传统方式，过

度注重理论知识灌输，教学方式单一，缺乏充分

交流。在没有亲身体验红色文化的情境下，学习

者可能会陷入被动学习状态，缺乏内在动力，难

以建立对红色文化的情感认同。

（二）创新红色文旅体验需求大

在数字人文视角下，旅游产业被赋予深刻的文

化内涵，为元宇宙场景注入新的内容与活力，更

直观地展示文旅内容，促进文化层次的发现与推

广。创新式文旅体验来自数字文旅的沉浸感，源

于旅游景点的虚拟化和数字再造的新内容。在元

宇宙中体验数字文旅时，用户可以自由选择旅行

目的地，忽略现实中的时间因素，实现时空解放

的旅行形式，使用户在有限时间内体验更多数字

文旅项目。亲身前往红色旅游景点通常需要大量

人力物力，而创造红色旅游文化教育空间可以通
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过虚拟场景打破时空限制，助力用户多元化发展。

三、元宇宙中的红旅文化教育空间设计实践

元宇宙的进入依赖实体环境的硬件设备，其中

浸入式的“硬”设备是进入元宇宙的门槛，而元宇

宙内部的“软”内容构建则是决定用户体验的核心

因素。本文预期搭建的元宇宙文化教育空间与传统、

模式化的教育方式有所区别，它将通过寓教于乐并

利用 VR、AR 技术实现情境交互和场景重现，站在

扩展现实和数字孪生的潮流前沿，实现文化教育的

创新与发展。借助元宇宙技术，运用文字、声音、

绘画、动画等媒介反映和营造心理与物理、静态与

动态的红色时空。以真实历史故事为架构，提供沉

浸式红色旅游路线，再现历史事件，将时代精神具

象化，为用户打造一种体验式和参与式的红旅学习

环境。将情感寄托于文化教育空间下的游艺体验，

传达伟大而动人的红色情怀。

（一）构建文化学习空间，深化游艺教育体验

本文计划在元宇宙中建立一个丰富的红色文化

学习空间，使用户能够沉浸式地参与不同主题的

红色文化体验。用户将有机会探索红旅景点路线，

体验历史场景，并完成一系列任务。通过进入历

史时空，用户将身临其境地体验红色故事的来龙

去脉。在任务的引导下，用户可以自由地游览和

体验红色景点，选择感兴趣的展区，召唤实时讲解。

随后，用户可通过知识问答巩固学习，深化对历

史文化的理解。

游艺教育体验在红色文化教育中起到了寓教于

乐、寓教于游的作用，弥补了传统教育功能的不足。

通过将寓教于乐与灵活性相结合，成功地提升了

用户的学习效果。元宇宙文化教育空间致力于打

造一种“深刻理论 + 历史事实 + 人物互动 + 亲身

体验”的游艺式教育模式。通过模拟真实场景阐

释情境与场景之间的联系，扩展用户对游艺体验

的深度，增强用户对红色文化的情感认同。通过

分设小组围绕革命历史、英雄事迹等主题进行多

元化红色知识问答，提升学习积极性，以学促行，

通过潜移默化使用户接受红色文化的熏陶，满足

学习者思想需求，使其主动学习，将红色教育内

容内化为用户的情感和意志。

（二）体悟红色旅游文化，注重情境演绎互动

该红旅文化教育空间更注重体验感与教育内

涵，旨在为用户提供场景与形式俱佳的游艺体验，

使用户亲身体悟红色旅游文化。主线任务以红色

地点和重大历史事件为关卡，通过学习任务体验

“历史场景”和参观红旅文化景点，以第三人称

视角感知红色精神的形成历史与时代价值。支线

任务以“情景演绎”呈现，用户以第一视角参与

特定情境，深刻感悟先辈在恶劣环境下的坚韧品

格与不拔意志。利用 3D 建模搭建的红旅文化景点

在主线中引导解答，并通过实时讲解和知识问答

加深对红色文化的理解。根据用户性格、性别、

兴趣等推荐适合的角色，以第一人称叙事交代故

事背景，用户根据对角色的理解选择道路并做决

策，决策正确解锁下一个情节或奖励，否则承受

所选身份在历史中的代价与惩罚。

四、文化教育空间设计中的挑战与发展趋势

（一）技术挑战

虚拟现实设备成本较高，需要高性能硬件支

持，目前来说较难普及大众。一些用户在使用这

些设备时可能会产生不适感，从而影响其体验感。

制作适用于虚拟现实的高质量内容需要投入大量

时间和资源，同时，行业尚未形成统一标准，增

加了跨平台和跨设备内容共享的困难，可能导致

不同设备和平台之间的兼容性问题。如何设计虚

拟现实环境下的用户界面和交互方式，实现直观

的用户操作和导航，在避免晕动症的同时提供高

效的交互，也是亟需解决的挑战。

元宇宙平台的可持续性取决于相关技术的发

展，必须不断创新和适应新技术，吸引足够多大

用户支持、维持用户长期参与，以确保获得足够
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资金支持。社会对平台的接受度和认可程度也是

可持续性的重要因素，政府法规和政策的支持与

监管对于元宇宙平台至关重要，合理监管框架有

助于平台更好运作，保护用户和社会利益。高水

平的安全性和隐私保护对维护用户信任也至关重

要，任何安全漏洞或隐私问题都可能对其可持续

性造成负面影响。  

（二）发展趋势

该红旅文化教育空间首先聚焦学生群体，希望

打造“碎片化”减压模式，通过娱乐方式宣传教

育红色文化，让学生在娱乐放松的同时利用“碎

片化”时间学习红色文化，减轻文化教育压力。

其次普惠特殊群体，为行动不便的老年人和残疾

人提供针对性旅游体验，使特殊群体足不出户即

可感受红色文化的深厚内涵。最后关注大众群体，

了解大众需求，使红色文化教育普及化。

与传统的宣传形式不同，本文基于当今科技潮

流，将红旅宣传融入创新的“游艺”模式。未来

的元宇宙文化教育空间将提供全方位、多角度的

沉浸式特色专题内容，做到 360°还原红旅文化记

忆，用户可参与多人畅聊、游园观赏、闯关挑战

等特色模块，促进文化交流与学习。借助元宇宙

构建稳定、高效、高保真、全实时的红色文化教

育空间，在人类数字化和智能化高度发展的背景

下，能将“文旅宣传”与新兴的“元宇宙”相结合，

打造独特的“元宇宙＋文旅”宣传模式，运用 VR

技术深刻还原红色历史，创造出独特的虚实融合

红旅文化专题。

五、结语

本文预期利用元宇宙构建红旅文化教育空间，

以科技为助推，旨在引领用户在真实情景中深入

感悟红旅文化。借助“元宇宙＋红旅”模式，精

心构建全息历史场景，塑造独特的红旅文教空间。

运用数字孪生技术，巧妙还原历史景象，通过生

动演绎历史情景，深化红色精神的当代价值。在

文化教育空间中深度融合红旅文化资源，创新教

育模式，构建各类主题岛屿和相关红色大事件关

卡路线，引导体验者感受虚实结合的游艺模式。

以元宇宙技术为支持，以文化美育为核心理念，

成功实现了内容的多元化和形式的创新。在游览

的过程中，用户能够领略历史的艺术美学，在游

艺式体验中激发每段历史的当代价值，深化同辈

记忆，彰显红旅内核，永葆文教情怀。     
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